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1) parallele Druckerschnittstelle

2) Zeitmessung einer Schleife, 2 verschiedene Prozeduren

3) Barcode-Leser

4) Ultraschall Abstandswarner

                                                     Technik

Drucker-Schnittstelle

	Richtung
	Signal
	Pin-Nr
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	<<
	- Strobe
	1
	

	<<
	+ Datenbit 0
	2
	

	<<
	+ Datenbit 1
	3
	

	<<
	+ Datenbit 2
	4
	

	<<
	+ Datenbit 3
	5
	

	<<
	+ Datenbit 4
	6
	

	<<
	+ Datenbit 5
	7
	

	<<
	+ Datenbit 6
	8
	

	<<
	+ Datenbit 7
	9
	

	>>
	- Ack
	10
	

	>>
	+ Busy
	11
	

	>>
	+ p.End
	12
	

	>>
	+ Select
	13
	

	<<
	- Autofeed
	14
	

	>>
	- Error
	15
	

	<<
	- Initialize Printer
	16
	

	<<
	- Select input
	17
	

	---
	Ground
	18-25
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Aufgabe

1. In edit1 wird eine Dezimal-Zahl eingegeben. 

2. Sie wird als Binär-Zahl rechts ausgegeben.

3. Der Wert wird auf port $378 (DruckerSchnittstelle) ausgegeben.

procedure OUT32 (portadresse: word; wert: byte);

begin

     asm

         push dx

         mov dx, portadresse

         mov al, wert

         out dx, al

         pop dx

     end;

end;

function IN32 (portadresse: word): byte;

var wert: byte;

begin

     asm

         push dx

         mov dx, portadresse

         in al, dx

         mov wert, al

         pop dx

     end;

     IN32 := wert;

end;

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var wert: byte;

begin

     wert:= strToint(edit1.text);

     OUT32 ($378, wert);

     panel1.caption:= intToBinary (wert, 8);  // intToBinary ist in Unit_Hilfe enthalten

end;
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Aufgabe

Mit 2 verschiedenen Delphi-Befehlen ist die Dauer einer Zählschleife zu bestimmen

Form erstellen

Methoden

var max: integer = 100.000.000;

procedure TForm1.methode1;

var zeit1, zeit2: longint;

    i: integer;

begin

    zeit1:= getTickCount;            // holt die System-Zeit

    for i:= 1 to max do;

    zeit2:= getTickCount;

   memo1.lines.add ('');   memo1.lines.add ('');

   memo1.lines.add (intTostr(zeit2 - zeit1) + ' MilliSekunden');

 end;

// ---------------------------------

procedure TForm1.METHODE2;

var xx, zeit1, zeit2: TLargeInteger;

     i: integer;

begin

    queryPerformanceFrequency (xx);              //  holt die Frequenz des timers

    queryPerformanceCounter(zeit1);               //  holt die System-Zeit

    for i:= 1 to max do;

    queryPerformanceCounter(zeit2);

    memo1.lines.add ('');   memo1.lines.add ('');

    memo1.lines.add(format('%3.0f',[((zeit2-zeit1)/xx)*1000]) + ' MilliSekunden');

end;

Chat Programm
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Aufgabe

Mit diesem Programm wird gezeigt, wie eine Datenübertragung von einem Rechnen zu einem anderen funktioniert.

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

 ServerSocket1:=TServerSocket.Create(Form1);               // erstellt Server

 ClientSocket1:=TClientSocket.Create(Form1);                  // erstellt Client

 try

    ServerSocket1.Port:=10024;         // Server Port wird festgelegt

    ServerSocket1.Open;                    // Port wird für Verbindungen geöffnet

    ClientSocket1.Port:=10024;          // Client und Server Port müssen gleich sein, 

                                                       // da sonst keine Kommunikation möglich ist

    ClientSocket1.Host:='127.0.0.1';    

                                          // IP um den eigenen Rechner (localhost) zu erreichen

    ClientSocket1.Open;        // Client Port wird für den Datenversand geöffnet

  except     // Im Fehlerfall wieder freigeben um neue Verbindungen aufbauen zu können

    ClientSocket1.Free;

    ServerSocket1.Free;

  end;

end;

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var text : string;

begin

 text:=edit1.text;                        // Texteingabe wird in Variable text gespeichert

 ClientSocket1.Socket.Sendtext(text); / /Client sendet Text an den Server

end;

procedure TForm1.ServerSocket1ClientRead(Sender: TObject; Socket: TCustomWinSocket);

var text : string;

begin

 text:=socket.receivetext;            // Server ist bereit den Text zu empfangen

memo1.lines.add(text); //Wenn Text empfangen, dann wird dieser im memo ausgegeben

end;

end.

Für das Chat Programm wurden die Komponenten Client.Socket und Server.Socket aus der Komponentenleiste „Internet“ verwendet.

Der Server empfängt die Daten, während der Client Daten verschickt.

Die Port müssen bei Server und Client gleich sein um eine Kommunikation zu ermöglichen. (Als Port wurde 10024 verwendet, da Ports von 0 – 1024 für Standart Programme reserviert sind).

Die IP ist „127.0.0.1“ , um mit dem eigenen Rechner zu „chatten“ (Versuchsweise).
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