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Einige Stringlisten Befehle

stringliste 1: mit Stringlisten arbeiten

stringliste 3: mit Suchstring arbeiten

stringliste 4: ein guter Suchalgorithmus

stringliste 5: Die Schriftarten im label ausgeben

stringliste 6: Die Schriftarten in einer listBox ausgegeben

                             Stringformat, Stringliste
Einige Stringlisten-Befehle und ihre Komponenten

1. Die Strings in einer Liste zählen

  anzahl:= ListBox.Items.Count-1

  anzahl:= screen.Fonts.Count-1 (die Anzahl der Schriften)

2. einen String zu einer Liste hinzufügen  :  ListBox.Items.Add ('Peter')

3. const tage :array [1..7] of string = ('Sonntag','Montag','Dienstag','Mittwoch', ...,'Samstag');

proc TForm1.FormCreate

var i:integer;

begin

for i:= 1 to high (tage) do 

ListBox1.Items.Add(tage[i]);

listBox1.ItemIndex := 3;         :  es wird Dienstag markiert

4. einen String in einer Liste einfügen

   listBox1.Items.Insert(2,'Peter'); Peter wird nach Nr.2 eingefügt

5. String verschieben

   ListBox1.Items.move(2,4); von 2 --> 4 verschieben

6. löschen

   listBox1.clear, löscht alle Einträge in der Liste

   listBox1.items.delete(5), es wird Nr 5 gelöscht

   if indexOF('Peter') > -1 then delete(indexOF('Peter'))

7. ganze Liste kopieren

   Memo1.Lines :=ListBox1.Items ; 

   Memo1.Lines.AddStrings(ComboBox1.Items)

8. Eine Stringliste laden und speichern

   memo1.Lines.loadFromFile('C:/autoexec.bat')

   memo1.Lines.saveToFile('C:/delphi/test.bat')

9. Strings in einer Schleife bearbeiten

  for index:=0 to ListBox1.Items.Count-1 do

  listBox1.Items[index]:= upperCase(ListBox1.Items[index])
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Aufgabe

Entsprechend den Beschriftungen sind Prozeduren zu realisieren.

Form1 erstellen

/Form1 /Memo /WordWarp = true

                      /wordReturns = true

Methode

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

     if checkBox1.checked = true then

        listBox1.items:= memo1.lines;

end;

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

begin            listBox1.clear;                 end;

procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject);

begin            memo1.lines:= listBox1.items;            end;

procedure TForm1.Memo1Change(Sender: TObject);

begin

     if radioGroup1.itemIndex= 1 then begin

          memo1.WordWrap:= false;

          memo1.wantReturns:= false;

     end;

end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin             listBox1.items.delete(listBox1.Itemindex);          end;
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Aufgabe

1. Man gibt einen Namen ein.

2. Drückt man den Schalter OK so wird in label eine Meldung ausgegeben und die entsprechende Zeile in der Listbox markiert.

Form1 erstellen

/ listBox / edit / zwei label

Methode

function vorhanden (lBox:TListBox; eintrag: string) :boolean;

var i: integer;

begin

    result :=true;

    for i:=0 to lBox.Items.Count-1 do

        if lBox.Items[i] = eintrag then

          begin

             lBox.ItemIndex:= i;

             Exit;

          end;

          result:=false;

end;

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

  if vorhanden (ListBox1, Edit1.Text) then 

          Label2.Caption := Edit1.Text +' ist vorhanden';

end;
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Aufgabe

1. Bei Programmstart wird die Datei "NAMEN.dat" aus dem aktuellen Verzeichnis in die Listbox geladen.

2. Gibt man einen Suchstring ein, so wird in der Listbox der gefundene Begriff markiert.

3. Der Suchstring kann am Anfang oder am Ende einen * enthalten, die Buchstaben können groß oder klein geschrieben sein.

-- Der Suchalgorithmus ist gut.

Methode

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin            ListBox1.Items.LoadFromFile ('NAMEN.dat');         end;

procedure TForm1.Edit1Change(Sender: TObject);

var s:string;

    i:integer;

begin

   s:=Edit1.Text;

   if copy(s,1,1) ='*' then                       //als Platzhalter vorn
      begin                        

         s:=copy(s,2,Length(s)-1);

         for i:=0 to ListBox1.Items.Count-1 do

         if Pos(s, ListBox1.Items[i]) <> 0 then begin

                 ListBox1.ItemIndex :=i;           //Eintrag markieren

                 Exit;

         end;

      end

      else  begin

          for i:=0 to ListBox1.Items.Count-1 do

             if uppercase(s) = UpperCase(Copy(ListBox1.Items[i],1, Length(s)))  

                  then begin

                      ListBox1.ItemIndex:=i;               // Eintrag markieren
                      exit;

                  end;

end;  end;
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Aufgabe

1. die vorhandenen Schriftarten des Rechners ausgeben,

2. die Schriftgröße in der ListBox festlegen,

3. das Ergebnis ist im Label sichtbar.

Form1 erstellen

Methoden

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

      ListBox1.Clear;

      ListBox1.Sorted := True;

      ListBox1.Items := Screen.Fonts;

      Font.Size:=8;

      ListBox1.ItemIndex :=0;

      ListBox2.ItemIndex :=0;             // der 0.Eintrag ist blau

end;

procedure TForm1.ListBox1Click(Sender: TObject);

begin

      label1.Font.name :=ListBox1.Items[ListBox1.ItemIndex];

end;

procedure TForm1.ListBox2Click(Sender: TObject);

begin

      Label1.Font.Size:= strToInt (listBox2.Items[ListBox2.itemIndex]);

end;
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Aufgabe

1. In der ListBox1 werden die Namen der vorhandenen Schriften ausgegeben.

2. In der ListBox2 wird der Name der Schrift in der eigenen Schrift-Art geschrieben.

Form erstellen

/Listbox

Methode

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

var i, height: integer;

begin

    height := 20;

    ListBox2.Canvas.Font.height:= height;

    for i:= 0 to 30 do begin  //listBox1.items.count-1 do begin

        ListBox2.Canvas.Font.Name := ListBox1.Items[i];

        ListBox2.Canvas.TextOut(10, i * height , ListBox1.Items [i]);

    end;

end;

