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dialog 1: ein einfaches Meldefenster

dialog 2: alle messageDlg-Fenster

dialog 4: eine Texteingabe in einem MessageDlg-Fenster verarbeiten

dialog 5: die wichtigen Dialoge üben
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Aufgabe

Erstelle ein einfaches Meldefenster und einen Zeilenumbruch in der Meldezeile.

Form erstellen

Methode

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

     showmessage (' es wurde der Button gedrückt ' + #10

                + '      war das richtig ?');

end;

Message-Dialog-Fenster

messageDlg (string, mtInformation, [mbOK], 0 );

if mrYes then saveDialog;

· der Meldetext , 

· mt (messageText): Art der Meldung , 

· mb (messageButton): Schaltfläche , 

· Index für Kontrolle.

mtWarning, der Text ist Warnung

mtError, der Text ist Fehler

mtInformation, der Trxt ist Information

mtConfirmation, der Text ist Bestätigung

mtCustom, der Text ist der Name der Anwendung.

mbYes, (messageButton) Schaltfläche mit Beschriftung Ja

mbNo, Nein

mbOK, OK

mbCancel, Abbruch

mbHelp

mbAbort, Abbruch

mbRetrey, wiederholen

mbIgnore, Ignorieren

mbAll, Alle

Beispiel

messageDlg (' die Daten speichern ? ', mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0);

if mrYes then saveDialog;

mr (messageReturn)  der Rückgabewert

mrNone, kein Schalter gedrückt

mrOk, OK gedrückt

mrCancel, Abbruch

mrAbort, Abbruch

mrRetry, Wiederholen

mrIgnore, ignorieren

mrYes, ja

mrNo, nein

mrAll, Schalter ALLE wurde gedrückt
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Aufgabe

Es werden alle Dialog-Fenster ausgegeben.

Form erstellen

Methode

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

   case radioGroup.ItemIndex of

      0: MessageDlg (' Warnung ', mtWarning, [mbYES, mbNO, mbCancel],0); 

      1: ' Error ', 

      2: ' Information',

      3: ' Bestätigung',

      4: ' Name des Programms'

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

begin

   messageDlg('Festplatte' +#10  + '  löschen ?' , mtConfirmation,

      [mbYES, mbNO], 0);

   if mrYes then beep;

end;
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Aufgabe

Methode

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var grussText: string;

begin

   grussText:= 'Hallo '+ edit1.Text + '!' + #10;

   if radiobutton1.checked = true then grussText:= grussText + 'es freut mich, dass es Ihnen gut geht'

   else

   grussTExt:= grussText + 'es tut mir leid, daß es Ihnen schlecht geht';

   messageDlg (grussText, mtInformation, [mbOK],0);

end;
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Aufgabe

Stelle alle Dialoge zusammen und schreibe die entsprechenden Prozeduren.

Form erstellen
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